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n prezentul capitol vom incerca si raspundem la urmatoarele intrebari:

e Ce sunt media?

e Ce sunt competentele media?

e Cum se obtin competentele media prin educatie media?

e De ce sa facem educatie media la disciplinele socio-umane?
e Care este ideea directoare a caietului?

e Cum poate fi folosit caietul?

Cum probabil ca deja ai observat, am preferat sa folosim persoana a ll-a singular a
pronumelui personal (,tu”), in locul persoanei a doua plural sau a pronumelui de politete,
pentru ca ne dorim o comunicare cat mai personala si mai directa despre ideile de exercitii
si activitati prezentate aici. Aceasta abordare se reflecta si in felul in care am decis sa
organizam prezentarea propriu-zisa a exercitiilor. Am preferat sa evitam unele locuri
comune (de exemplu, enumerarea repetitiva a mijloacelor si a metodelor de predare, pe
care suntem siguri ca tu le vei determina mult mai usor atunci cand vei proiecta lectiile
propriu-zise) si am accentuat caracterul narativ al prezentarii. Propriu-zis, acest caiet este
un experiment la care te invitam sa participi si despre care ne-am dori sa discutam si dupa
ce vei implementa exercitiile propuse aici.

Ce sunt media?

In sensul cel mai larg, medium(sg), media (pl.) este un mijloc de comunicare, un
canal prin care sunt transmise informatii.

M.M. Davies spune ca ,media sunt toate mijloacele prin care copiii (si noi toti)
invatam despre si definim lumea in care traim. De aceea, media includ: limba vorbita,
limbajul semnelor si al gesturilor, limba scrisa, limbajul calculatorului, muzica, sunetele,
imaginile, mirosurile, obiectele, hartile, notele muzicale, cartile, programele TV, filmele,
telefoanele, afisele publicitare, tablourile, sculpturile si artefacte de tot felul. In mdsura in
care toate aceste obiecte, experiente si produse culturale transmit informatie si semnificatii,
toate acestea sunt media.” (Davies, 2010, p.14, traducerea autorului) Pentru scopul acestui
caiet de activitati, deci, ne vom referi la ,media” cu sensul lor conventional de forme de
comunicare publicate in presa scrisd si audiovizuald, cdt si in mediul online.

Asa cum deja am argumentat cu date statistice in introducere, media sunt foarte
importante in viata tinerilor, mai ales cele digitale. Ele sunt aproape imposibil de evitat si
ajung sa atinga toate obiceiurile de zi cu zi, avand chiar un rol in felul cum tinerii isi defi-
nesc relatiile si identitatea. ,Media sunt, fara indoiald, cele mai importante mijloace
contemporane de expresie culturala si comunicare”. (D.B. Media Education 2003, p.5)
JAstdzi, cand comunicatiile si mass-media domind spectrul socio-cultural, economic si politic,
nu ar fi deloc exagerat sd admitem cd un individ lipsit de abilitatea de a intelege mecanismele
media este in aceeasi mdsurd omul analfabet de acum un secol, pe care incapacitatea de a citi
un text |-ar fi trimis la marginea societdtii. Orizontul de actiune al individului, in calitatea sa de
cetdtean-consumator neavizat, este considerabil mai limitat in contextul unei societdti in care
tehnologiile de comunicare au avansat in ritm accelerat, iar orientarea noastrd sociald
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depinde semnificativ de acest lucru.” (Nicoleta Fotiade/Dilema Veche)!

Tocmai de aceea, daca ne dorim sa-i intelegem pe tinerii de 14-19 ani (grupul tinta
al activitatilor propuse in acest caiet) si sa le transmitem abilitati si cunostinte relevante
pentru viata lor, este foarte important sa incercam sa cunoastem cultura media in care
traiesc si sa-i ajutam sa devina utilizatori media competenti. Dar pentru a face asta,
trebuie ca noi insine sa intelegem propria relatie cu media. Este deci foarte important sa
abordezi educatia media intr-un mod foarte personal si sa te observiin primul rand pe tine
si relatia ta cu media. Acesta este unul dintre principiile centrale ale acestui caiet.

Ce sunt competentele media?

Competentele media reprezinta un set de abilitati, cunostinte si atitudini care
permit oamenilor sa acceseze, s analizeze, sa evalueze si sa creeze diferite media (Figura
nr. 1).

Sa fii competent media inseamna (i) sa ai cunostinte relevante despre media (de
exemplu, sa intelegi cum sunt folosite datele tale personale de catre companiile care detin
platformele de socializare online), (ii) sa fii capabil sa folosesti gandirea critica pentru a
accesa, pentru a evalua, pentru a crea sau pentru a manipula diferite mesaje transmise
prin media si, nu in ultimul rand, sa folosesti media competent inseamna (jii) sa fii cons-
tient de rolul media in viata ta si sa fii dispus sa inveti cum sa-ti controlezi emotiile si actiu-
nile astfel incat sa ai de castigat din interactiunea cu media. Pe masura ce obtii compe-
tente media, reflectia critica te ajuta sa intelegi cum media pe care le folosim ca sa ne
distram (muzica, filme, jocuri online etc.) comunica valori si ideologii, de exemplu. Te ajuta
sa intelegi cum diferentele de valori si de experienta de viata influenteaza ce fel de media
folosesc oamenii si mai ales modul cum interpreteaza mesajele. Te ajuta sa recunosti posi-
bile riscuri si situatii care ar putea sa-ti faca rau atunci cand folosesti media digitale
(Hobbs, 2017).

James Potter (2018, p. 54) identificd urmatoarele sapte abilitati de gandire critica
care sunt esentiale pentru dezvoltarea competentelor media (traducerea noastra):

Abilitate Definitie

Analiza A descompune un mesaj in elemente semnificative.

A judeca valoarea unui element. Judecata se face prin compararea unui element

Evaluare de mesaj cu un anumit standard.
Grupare Alaturarea unor elemente care sunt asemanatoare dintr-un punct de vedere.
Determinarea diferentelor dintre aceste elemente si alte seturi de elemente.
Inductie A infera un model pe baza unui set mic de elemente, pentru a generaliza
’ apoi asupra tuturor elementelor din set.
Deductie A folosi principii generale pentru a explica lucruri particulare.
Sinteza Asamblarea elementelor intr-o noua structura.
. A crea o descriere scurta, clara si corecta care sa surprinda esenta unui
Abstractizare

mesaj intr-un numar mai mic de cuvinte decat mesajul in sine.

1 https:/dilemaveche.ro/sectiune/mass-comedia/articol/de-ce-avem-nevoie-de-educatie-media.
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Cunostintele despre media sunt foarte variate si pot acoperi (Potter 2018, p. 60):
(i) industriile media (principii economice, mecanisme de functionare etc.), (ii) audienta
media (receptarea mesajului, dezvoltare emotionala si cognitiva etc.), (iii) continutul media
(ce este diferit la stiri, reclame, jocuri etc.), (iv) efectele media (efecte sociale, psihologice,
politice etc.).

Pentru a rezuma, cele trei elemente esentiale ale competentelor media (en. media
literacy) sunt:

Abilitati de
gandire critica

SN

Structuri de
cunoastere

S —— ‘ Atitudini

Este important de punctat ca, in fapt, competentele media nu sunt absolute, ci
graduale. Cu totii avem un anumit nivel de competente media, dar scopul educatiei media
este sa dezvolte aceste competente la un nivel cat mai ridicat.

Poti sa folosesti urmatoarea metafora atunci cand le vei povesti elevilor tai despre
acest subiect. A fi competent atunci cand folosesti media e similar cu a fi un bun fotbalist
/ jucator de sah / utilizator intr-un joc video etc. Pentru a fi un bun jucator de FIFA, de
exemplu, nu e suficient sa poti dribla bine sau sa sutezi bine la poarta in joc, ci trebuie sa
ai si multe cunostinte despre echipele adverse, despre jucatori, despre strategie etc. De
asemenea, pentru a deveni cat mai bun la oricare dintre aceste jocuri, este foarte import-
ant sa poti combina toate abilitatile si cunostintele pe care le ai cu o atitudine proactiva si
cu suficienta motivatie pentru a te face sa perseverezi in ceea ce faci. Aceleasi lucruri se
pot spune de fapt despre toate indeletnicirile umane, fie ca vorbim despre meseriile pe
care ni le alegem sau despre pasiunile pe care le avem. Invita-ti elevii sa reflecteze la o
analogie de felul acesta si intreaba-i apoi de ce ar crede ca dezvoltarea competentelor
media este atat de importanta.

Cum se obtin competentele media
prin educatie media?

Pentru a explica viziunea noastra despre ce inseamna educatia media si cum ar
trebui dezvoltate competentele media, vom incepe cu cateva exemple de ,asa NU”.

In primul rand, scopul educatiei (despre) media NU este acela de a crea profesion-
isti media (creatori de film, jurnalisti etc.). Desigur, educatia media, asa cum rezulta de
pilda din acest caiet, poate contribui la dezvoltarea unor competente necesare unor
cariere specializate, dar scopul nostru este mai general. Scopul educatiei media, asa cum
o vedem noi, este ,sa fac[a] programa scolara relevanta pentru viata copiilor in afara scolii,
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si a societatii in ansamblu” (D.B. Media Education 2003, p.5, traducerea autorului).

in al doilea rand, si foarte important de subliniat aici, educatia media NU este
despre a proteja impotriva influentei negative a media (dezinformare, propaganda etc.).
Educatia media ofera elevilor posibilitatea de a se exprima cultural, de a comunica, de a
participa in democratie si de a lua decizii informate, pentru binele lor si cu respect fata de
ceilalti utilizatori. Ea NU urmareste sa-i pazeasca de influenta ,nefasta” a media si astfel
sa-i indrume catre ,directia cea bunad” (Leaning, 2009, p. 1-17). Viziunii protectioniste
despre educatia media i opunem, asadar, viziunea constructivistd. Scopul educatiei media
este sa-i faca pe elevi ,sd gandeasca cu capul lor”, mai degraba decat sa le ofere retete
imediate (pe care apoi elevii se sa le si uite, cel mai probabil) impotriva efectelor negative
ale media. Unul dintre riscurile abordarii protectioniste este ca elevul ajunge de multe ori
sa vada media ca pe niste ,balauri” impotriva carora trebuie sa lupte pentru a evita sa fie
manipulat. Or aceasta este o imagine gresita a media care poate avea efecte cu totul
nedorite asupra motivatiei si a psihicului elevilor in general. Pe de alta parte, un alt risc al
abordarii protectioniste este ca profesorul poate sa devina un ,tatuc” care toarna infor-
matii si algoritmi In capul elevilor sai, in loc sa-i ajute sa dezvolte singuri discernamant si
gandire critica atat de importante in viata de zi cu zi. Sigur ca unii algoritmi trebuie invatati
(de exemplu, la ce sa te uiti pentru a-ti da seama daca un cont de Facebook este autentic
sau nu), dar a reduce educatia media la retetare despre cum sa eviti dezinformarea este,
din punctul nostru de vedere, gresit.

Ce este atunci educatia media si cum dezvolta ea competentele media?

Educatia media este despre (i) intelegerea criticd a media si a implicatiilor lor
sociale, culturale, politice si economice si despre (ii) folosirea responsabila si creativa a
media (traditionale, cat si digitale). In acest sens, media:

- mobilizeaza toate competentele [intelegerea, vorbirea, scrierea, citirea,
interactiunea]

- tinteste catre un stil de predare si invatare reflexiv [elevii reflecta la
propria lor activitate de ‘cititori’ sau ‘scriitori’ de texte media si pot intele
ge factorii socio-economici mai largi aflati in joc]

Cum?
- Are la baza dialogul, negocierea (de semnificatii), interpretarea textelor,
interactiunea si metode de lucru care incurajeaza gandirea critica (e.g.
chestionarea informatiilor, observatia, analiza de text etc.)

- Este centrata pe elev [incepe cu ceea ce stie deja despre media, de la
experientele sale cu media si preferintele sale]

- Foloseste continuturi media preferate sau la indemana; (continutul media
= continut cultural)



Analizez
& Evaluez

EDUCATIE
MEDIA _
& DIGITALA

Reflectez

Figura nr.2

Un element foarte important al educatiei media este importanta metacognitiei
(cognitia despre cognitie). In educatie media si digitald, metacognitia este o practici
foarte des folosita: reflectezi asupra modului in care gandesti. Filosoful John Dewey a
observat ca oamenii nu invata din experienta, ci mai degraba din reflectarea la experienta
pe care au avut-o (Hobbs, 2017). Metacognitia te ajuta sa iti dai seama ce stil de invatare
preferi si ce fel de informatii si idei alegi, inclusiv ce fel de media sau continuturi din cultu-
ra popularad alegi sa folosesti la clasa ca resurse de invatare (Hobbs, 2017). Reflectia
critica asupra mesajelor media cu care intri in contact te ajuta sa intelegi cum selecteaza
oamenii mesaje media si cum circuld acestea in cultura noastra. n acest sens, este extrem
de important, credem noi, sa le spui mereu elevilor tai de ce faceti impreunad o anumita
activitate (care ii este scopul, cum se va desfasura, care vor fi efectele vizibile etc.) si sa
pornesti mereu de la propriile lor experiente, pe care ei insisi trebuie sa le analizeze.

Dezvoltarea competentelor media se face, asadar, prin utilizarea unor metode
experientiale si interactive de lucru care incurajeaza gandirea critica a elevilor, colaborar-
ea, toleranta, acceptarea diversitatii etc. (asa cum bine recomanda si programele scolare).
Metodele de invatare propuse in acest caiet combind modelul de instruire constructiva cu
cel de formare directa. Profesorul indruma si faciliteaza invatarea, dar, in acelasi timp,
explic3 si teoretizeaza in faza final3 de sintez3, de generalizare. In acest fel, elevul invat3
activ si isi dezvolta cunostintele si abilitatile prin implicare directa in procesul de invatare.

De ce sa facem educatie media
la disciplinele socio-umane?

Cum spuneam in introducere, sunt trei motive pentru integrarea educatiei media in
cadrul disciplinelor socio-umane: (i) importanta educatiei media pentru tinerii de astazi, (ii)
dificultatea de a crea o disciplind autonoma care sa fie studiata de toti elevii, (iii) stransa
legatura dintre educatia media si disciplinele socio-umane. in cele ce urmeaza, vom deta-
lia ultimul punct.

In viziunea noastra, scopul dezvoltirii competentelor de gandire critica in domeni-
ul socio-uman este sa faciliteze (Figura nr 3):

« Autocunoasterea

« Cunoasterea lumii sociale
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- Luarea celor mai bune decizii in domeniul socio-uman (care sa tina cont atat de

interesele personale cat si de starea de fapt a lumii socio-umane)

« Intr-un final, o viatd bun3 (eudaimonia)

Aceasta paradigma este bazata pe (i) modelul eticii aristotelice si pe (ii) modelul
clasic al teoriei deciziei (decision theory; Jeffrey 1965), inspirat de David Hume, conform
caruia deciziile umane ar trebui sa se bazeze pe doua elemente: intentiile subiective ale
decidentului (la care decidentul ajunge prin autocunoastere) si probabilitatile epistemice
(cunoasterea felului in care lucrurile stau in realitate).

"Cunoaste-te pe tine insuti” Cunoasterea lumii sociale

“

Decizii sociale optime

. . . . Figura nr.3
Eudaimonia (viata buna)

Din aceasta perspectiva, scopul disciplinelor socio-umane, pe langa cel emina-
mente stiintific, este sa faciliteze dezvoltarea unor competente de gandire critica
(mentionate in programele scolare aferente) care sa dezvolte capacitatea indivizilor de a
lua deciziile optime pentru o viata buna. Prin gdndirea criticd intelegem abilitatea de a
gandi rational si clar prin intelegerea legaturilor logice dintre idei si folosind ustensile si
procese precum (vezi de asemenea Potter 2018, 2019): analiza, identificarea telosului
(scopului sau a functiei) unui fenomen, intelegerea contextului in care un fenomen se
petrece, clasificarea si definirea unor termeni, abstractizarea, sinteza, evaluarea unor stari
de lucruri, reformularea unor structuri de cunoastere, argumentarea deductiva si induc-
tiva.

Educatia media vizeaza acelasi scop: adaptarea cunostintelor, a abilitatilor si a
atitudinilor despre media in scopul luarii celor mai bune decizii sociale, si intr-un final
pentru a avea o viata buna. Un exemplu elocvent este cel al votului democratic. Pentru a
avea o viata buna, este necesar sa traim intr-o societate pasnica si bine guvernata, dar
pentru aceasta trebuie sa ludm decizii sociale optime, care tin cont de starea de lucruri
(cunoasterea lumii exterioare) si de interesele proprii (,cunoaste-te pe tine insuti”). Votul
este expresia deciziei sociale par excellence, iar un vot rational trebuie sa ia in considerare
factori care tin de media (discurs public, propaganda etc.) si s se bazeze pe abilitati
dezvoltate de educatia media (capacitatea de informare, de discriminare a unor mesaje,
de comunicare etc.). In acest sens, educatia media se inscrie perfect in contextul disci-
plinelor socio-umane (Figura nr. 4).
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Competente de
gandire critica
in domeniul
socio-uman

Competente
media

Figura nr.4

Data fiind stransa legatura dintre competentele media si celelalte competente de
gandire critica in domeniul socio-uman, precum si obiectivul lor comun, ideea acestui caiet
este de a integra dezvoltarea competentelor media in curriculumul deja existent al urmatoare-
lor discipline din aria curriculara ,Om si societate™

« Logicd, argumentare si comunicare — clasa a IX-a

« Educatie antreprenoriala - clasa a X-a

« Sociologie - clasa a Xl-a

« Filosofie - clasa a Xll-a

Am ales aceste discipline pentru ca (i) fac parte din curriculumul scolar de trunchi
comun dezvoltat in liceu si (i) am dorit sa acoperim toate clasele de liceu, pentru a asigura
continuitatea dezvoltarii competentelor media. Desigur, unele dintre exercitiile propuse aici
pot fi utilizate si la alte materii, si chiar incurajam alti profesori sa le utilizeze.

Care este ideea directoare a caietului?

Acest caiet de educatie media a fost gandit in primul rand ca un instrument de invatare
adiacent, de dezvoltare a competentelor media si digitale avansate, foarte putin prevazute in
programa scolara obligatorie.

in al doilea rand, un instrument care sa ajute profesorii sa adapteze continuturile si
metodele de invatare la disciplinele socio-umane. Cu acest instrument pedagogic, profesorii ar
trebui sa poatad oferi elevilor o experientd de invatare mai apropiatd de interesele lor din viata
cotidiana dominate de interactiunea cu (mass)-media. Media sunt prezente in viata elevilor in
diverse forme si pentru diverse nevoi si scopuri. Folosind acest caiet la clasa, profesorii au opor-
tunitatea sa tina cont de aceasta realitate imediata a elevilor si sa le ofere lectii relevante pentru
experientele lor de viata.

Cele doua perspective sunt reflectate in cele doua mari capitole care urmeaza. in timp
ce activitatile din capitolul 2 pun accentul pe dezvoltarea cunostintelor si a abilitatilor de
analiza si evaluare critica a continuturilor si practicilor media, activitatile din capitolul 3 pun
accentul pe folosirea diferitelor media pentru insusirea unora dintre cunostintele obligatorii la
disciplinele socio-umane.

Ideea directoare a acestui caiet este de a oferi o platforma de dialog cu privire la cele
mai bune metode prin care se pot dezvolta competentele media la elevii de liceu in cadrul
disciplinelor socio-umane. Natura caietului este pur experimentala. Parte dintre pachetele de
activitati contin exercitii sau planuri de lectie publicate deja pe alte platforme online precum
mediawise.ro sau mindovermedia.eu. Am redactat activitatile intr-un format flexibil astfel incat
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fiecare profesor in parte sd le poatd adapta in functie de stilul sau de predare si de elevii cu care
lucreaza. In acest sens, suntem foarte interesati de feedbackul tau si ne dorim sa discutam
despre ce activitati au fost mai utile si, respectiv, ce am putea schimba la activitatile care nu s-au
dovedit la fel de atractive.

Cum poate fi folosit caietul?

Acest caiet de educatie media are in centru ideea de invatare critica, axata pe dimensi-
unea interogativ-reflexiva, atat de specifica disciplinelor socio-umane. in continuare vrem sa
notam cateva lucruri despre trei principii metodologice pe care le consideram foarte impor-
tante pentru activitatile propuse in acest caiet: (i) modelul constructivist de predare/invatare
(i) importanta elementului ludic si a competitiei in procesul de invatare, (iii) relevanta meta-
cognitiei pentru acest proces.

Metodele de predare/invatare recomandate sunt caracteristice modelului constructiv-
ist de invatare, care pune accent pe invatarea activa, in care elevul este in centrul procesului de
predare/invatare si pe metodele de lucru interactive (PBL, chestionarea, colaborarea, com-
petitia). ldeea centrala a acestei paradigme este ca elevul invata activ si isi dezvolta
cunostintele si abilitatile prin implicare directa in procesul de invdtare. Profesorul indruma si
faciliteaza invatarea, dar, in acelasi timp, explica si teoretizeaza in faza finald de sinteza, de
generalizare.

In acest sens, in mai toate activitatile propuse aici am pus accentul pe componenta
ludica si pe componenta competitiva a invatdrii. Din experienta noastra, jocul si competitia
suscita cel mai mare interes din partea elevilor si fi face in cea mai mare masura sa-si doreasca
singuri sa se implice in procesele de documentare si de invatare. Vezi, de pilda, campionatul de
argumentare si dezbatere ArguMedia din capitolul 3. Nu doar ca elevilor li se dezvolta abilitatile
de documentare si de argumentare prin participarea la o astfel de competitie, dar sunt si
motivati sa fie comunicatori cat mai buni in relatie cu competitorii lor. Spiritul competitional
este, desigur, completat de colaborarea care trebuie sa existe in interiorul echipelor aflate in
competitie.

Am mentionat deja importanta metacognitiei. Acum vrem sa detaliem acest aspect.
Metacognitia este relevanta la doua niveluri:

(i) intelegerea metacognitiva a comportamentului mediatic al elevilor ii ajuta pe
acestia sa dobandeasca competentele media si digitale atat de importante
pentru experientele lor de viata. Vezi activitatea ,Jurnalul consumatorului de
media” din capitolul 2. Scopul acestei activitati este de a-i face pe elevi sa reflec-
teze la si sa constientizeze modul in care acceseaza diverse media. Credem cu
tarie ca numai prin reflectarea metacognitiva elevii pot sa aiba o implicare
directa in procesul de invatare.

(ii) Reflexia metacognitiva asupra procesului de invatare insusi este la fel de impor-
tantd. Noi credem ca este extrem de fructuos sa li se spunda mereu si mereu
elevilor la ce folosesc continuturile predate si competentele dobandite, precum
si procesul prin care se ajunge la insusirea acestor competente, sa li se dea
exemple concrete de utilizare a respectivelor competente. De pilda, activitatile
din pachetele ,Analiza logica a termenilor” nu sunt relevante doar pentru
insusirea unor continuturi ,pentru Bac”, ci si pentru participarea la campionatul
de argumentare ,ArguMedia”.
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Inainte sa incheiem, am vrea sa mai notdm doua observatii metodologice despre cum
s-ar putea utiliza acest caiet. Dupa cum lesne vei putea observa, prezentarea exercitiilor si a
activitatilor din capitolele 2 si 3 nu contine toate elementele unei proiectari didactice. De
asemenea, prezentarea propriu-zisa are mai degraba caracter narativ, pastrand stilul direct si
informal din acest capitol. Omisiunile si limbajul sunt asumate, si reflecta tocmai formatul
experimental al caietului. Nu ne-am propus sa oferim proiecte de lectie complete care sa
impuna un singur mod de utilizare a exercitiilor. in fapt, la inceputul multor activitati
mentionam ca ele pot fi utilizate la diferite materii si in legatura cu diferite elemente de
continut. Tine de profesorul de la clasa sa decida unde si cand le va folosi.

in sfarsit, caracterul experimental si modular al caietului este evident si din felul in care
sunt organizate pachetele de activitati. La inceputul fiecarui pachet prezentam sugestii cu
privire la locul unde activitatile pot fi inserate (public tinta). in capitolul 4, prezentam si o planifi-
care inversa (de la unitatile de invatare la activitatile propuse) a tuturor activitatilor prezentate
aici, dar este de la sine inteles ca aceasta planificare are un caracter orientativ. In fapt, poti folosi
caietul in orice mod consideri a fi mai util. Scopul nostru a fost sa propunem o serie de activitati
pe care sa le dezvoltam cu timpul, printr-un dialog continuu cu cei care le folosesc. Activitatile
din acest caiet nu sunt nici pe departe exhaustive — nici in ce priveste educatia despre media,
nici in ce priveste utilizarea media pentru dobandirea continuturilor obligatorii ale disciplinelor
socio-umane predate. Tocmai de aceea vrem sa ne raportam la acest caiet ca la un experiment.
Prin dialogul cu tine si cu alti profesori care vor dori sa foloseascd genul acesta de activitati,
speram sa ajungem la materiale mult mai complete in viitor. Speram ca acest caiet va reprezen-
ta un bun inceput.





