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Trei competitii de antreprenoriat folosind media

1. Public tinta:

e Elevi din clasa a X-a, la disciplina Educatie antreprenoriald.

2. Timp:

e  Turnirul leilor” se poate desfasura pe parcursul a 4-5 saptamani.
e Inscrierile pentru ,JA Business Plan Challenge” de obicei incep in ianuarie, iar

competitia propriu-zisa dureaza pana in mai. Depinde de fiecare an. Pentru

informatii consulta site-ul JA (Junior Achievement) Romania.??
e . The App Game” se poate desfasura in timpul sdptamanii ,Scoala altfel”, iar
pregatirea pentru activitate poate dura cateva saptamani.

3. Obiective de invatare:
Elevii vor putea sa:

e identifice oportunitatile diferitelor piete.

e colaboreze pentru a crea idei de afaceri sustenabile si adaptate nevoilor
consumatorilor de gadget-uri si aplicatii mobile.

e evalueze potentialitatea dezvoltarii unei afaceri pe baza planului de afaceri.
e creeze un concept de advertising necesar promovarii unui produs.

4. Descrierea activitatilor:

e Jocul leilor” este un concept bazat pe emisiunea TV ,Arena leilor” de la TVR
(sau ,Imperiul leilor” de la PRO TV). Emisiunile TV care se gasesc pe YouTube pot
reprezenta un foarte bun mijloc de a ilustra evaluarea unei afaceri. ,Jocul leilor” se
poate adapta apoi la clasa pentru a discuta si evalua planurile de afaceri create de
diferite echipe la Educatie antreprenoriala.

¢ ,JA Business Plan Challenge” este o competitie organizata de JA Romania.
Detalii: https://www.jaromania.org/competitii/ja-business-plan-challenge-2020.

e ,The App Game” este gandit ca o competitie intre clasele de a X-a, scopul fiind
de a identifica cea mai buna idee de aplicatie pe mobil (cu potentialitate de a o
transforma in realitate in viitor).

5. Desfasurarea activitatilor

e In continuare vom oferi cateva sugestii generale despre desfisurarea activitatilor
e Aceste schite nu sunt la fel de dezvoltate ca celelalte competitii prezentate in
acest capitol, dar speram ca sugestiile generale te vor motiva sa dezvolti aceste
idei in mai mare detaliu.

Y9 https.//www.jaromania.org/competitii/ja-business-plan-challenge-2020.
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Activitatea 1. ,Turnirul leilor”

o ti sugeram s3 te folosesti de inregistrari ale emisiunilor ,Arena leilor” (de pe
TVR2) si ,Imperiul leilor” (de pe PRO TV) pentru a discuta cu elevii calitatile unui
plan de afaceri de succes (dupa ce vei fi parcurs unitatea de invatare cu pricina).?°
e Un exercitiu care din experienta noastra starneste interesul elevilor este
incercarea de a ghici, pe baza prezentarii concurentilor din emisiune, ce vor decide
,leii”. Astfel dupa fiecare astfel de prezentare, ai putea sa pui pauza la video si sa
discuti cu elevii tai ce tocmai ati vazut impreuna.
- In primul rand, cere-le s3 relateze ideea de afacere prezentata.
- Discutati ideea de afacere cu pricina si posibilitatea de a fi aplicata cu
succes.
- Cere elevilor sugestii despre cum ar putea sa fie implementatd mai bine
decat in propunerea concurentului. Noteaza pe tabla ideile elevilor.
- Sondeaza apoi ce cred ca vor face ,leii”: vor investi sau nu in afacere?
- Reia videoul si urmariti impreuna finalul. Discutati rezultatele.
e Pornind de la exemplul emisiunii de la TV, organizeaza si tu intr-o ora de curs un
joc de rol in care vei avea:
- O comisie de evaluare a planurilor de afaceri, formata din 3 sau 5 ,lei".
- Doi sau trei concurenti, reprezentanti ai unor echipe care au lucrat la
planuri de afaceri ca tema de casa si pe care le prezinta in fata juriului.
- Dupa fiecare prezentare de plan de afaceri, lasa juriul sa evalueze
planurile. Intreab3-i daca vor s3 investeasc3 in afacere (o alternativi
interesanta este ca toti 3 sau 5 jurati sa porneasca cu aceeasi suma de
,investitii” pe care trebuie sa o gestioneze cu atentie; vor decide deci in ce
afacere investesc abia la final).
¢ Dupa deciziile ,leilor” discuta din nou cu restul clasei despre ce ati vazut.

Activitatea 2. ,,JA Business Plan Challenge”

e Competitia ,JA Business Plan Challenge” este organizata de JA (Junior
Achievement) Romania. Cel mai usor sa te informezi despre aceasta activitate este
direct de pe site-ul JA Romania:
https://www.jaromania.org/competitii/ja-business-plan-challenge-2020.

o Iti sugeram ca, pe langs competitia propriu-zis3, sa participi in continuare la
activitatile din incuba leducational de-afaceri, JA BizzFactory.



https://www.youtube.com/results?search_query=arena+leilor

Activitatea 3. ,The App Game”

e Spune-le elevilor tai despre competitie la inceputul anului si anunta-i ca se va
desfasura in cadrul sdptamanii ,Scoala altfel”, cand vor intra in competitie cu
celelalte clase de a X-a pentru a strange cat mai multi ,tokens” pentru ideea lor de
app.
e Scopul acestei competitii este de a identifica cele mai bune idei de aplicatii pe
telefon - ,aplicatii care vor schimba lumea”
e Organizeaza echipe de lucru in fiecare clasa care sa pregateasca prezenta clasei
la , Targul de aplicatii” din cadrul saptamanii ,Scoala altfel”. La acest targ, fiecare
clasa va avea un stand unde se va putea prezenta ideea de aplicatie a respectivei
clase. In acest scop, va fi nevoie de:

- O echipa de inovatie, care sa dezvolte efectiv ideea de aplicatie.

- O echipa care sa scrie planul de afaceri.

- O echipa de marketing, care sa pregateasca standul echipei la targ.
e Departajarea echipelor se face pe baza numarului de ,tokens” pe care
participantii la targ decid s& investeasca in afacere. In acest sens, fiecare
participant la targ primeste dreptul de a folosi 200 de tokens precum doreste.
Pentru a asigura corectitudinea jurizarii, iti revine tie sa gestionezi tranzactiile. Un
mijloc simplu de a face asta este sa te folosesti de tabelul urmator (am folosit un
exemplu fictiv):

Clasaa X-aA Clasaa X-aB ClasaaX-aC ClasaaX-aD
Elev 1
150 50 0 0
Xulescu Y
Elev 2

e Echipa castigatoare e cea care strange cele mai multe tokens.
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