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Platforma de media, argumentare si
implicare sociala , Acces Media”

1. Public tinta:
e Activitate extrascolara pentru elevi din toate clasele de liceu.

2. Timp:
e Activitate neintrerupta in timpul anului scolar.

3. Obiective de invatare:

Elevii vor putea sa:
e utilizeze noile media pentru a comunica despre continuturi discutate la
disciplinele socio-umane;
e valorifice competentele dezvoltate in celelalte activitati prezentate in acest
caiet intr-o platforma comuna, unde pot fi postate produsele muncii lor;
e colaboreze in diferitele cluburi pentru a identifica cele mai bune solutii pentru
rezolvarea problemelor comunitatii.

4. Descrierea activitatilor:
e Platforma de media reprezinta un suport pentru multe dintre activitatile
prezentate in acest capitol, dar si o referintd pentru multe activitati care se pot
derula in stransa legatura cu aceasta platforma.
e Numele ,Acces Media” este ales pentru ilustrare, dar se poate alege orice alt
nume.
e |deal, ar fi util sa intemeiezi oficial un club scolar care poarta numele ales si in
numele caruia sa se publice in platforma.
e Prin ,platforma” intelegem mai multe media:
- O pagina web, pe care elevi priceputi in IT o pot crea (de pilda, un blog
Wordpress, foarte usor de facut) si pe care tu ar trebui sa o gestionezi.
- Pagini separate de social media: Facebook, Instagram, YouTube etc.
Administratorul tuturor acestor conturi ar trebui sa fii tu, cu posibilitatea
de a oferi drepturi de editare numai unui numar mic de elevi, pentru a te
asigura ca nu se publica continut indecent / neconform.
- Optional, o revista printata.
e Pagina web, care este principalul element al platformei, poate fi structurata in
felul urmator (voi mentiona mai multe despre fiecare la punctul 5):
- Recenzii si opinii
- Recenzii de filme
- Recenzii de jocuri
- Recenzi de muzica
- Recenzii de carti
- Blog de opinii si editorial
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- Competitii
- Jocurile persuasiunii
- The Gadget Game
- Viral Short Awards
- Conferintele de filosofie
- Cluburi
- Club de dezbateri
- Cerc de lectura
- Club de film
- Redactie de editare Wikipedia
- Incubator de idei social-politice
e Gestionarea platformei este asigurata de o echipa de redactie care este aleasa /
numita in fiecare an, sau pe o perioada de mai multi ani. Cateva roluri importante
(desigur, echipa poate creste si se poate adapta la nevoile platformei):
- Redactor-sef
- Editori pagina web (pentru fiecare sectiune in parte)
- Editori diferiti pentru fiecare platforma de social media (sau acelasi)
e Diferitele cluburi sunt asociate cu platforma si pot fi coordonate in relatie cu
aceasta. Platforma reprezinta un ,punct de intalnire” si de referinta pentru toate
aceste activitati.

5. Desfasurarea activitatilor
In continuare vom prezenta succint cele trei posibile sectiuni ale platformei.

Sectiunea 1. Recenzii si opinii

¢ |deea directoare este ca aceasta sectiune sa ofere elevilor libertatea sa se
exprime cat mai divers in legatura cu muzica pe care o asculta, cartile pe care le
citesc, piesele de teatru sau filmele pe care le urmaresc, jocurile pe care le joaca.
Ideal, echipa redactionala ar trebui sa faca constant anunturi pe paginile de social
media afiliate despre ,call for contributions”, astfel incat orice elev sa poata posta
recenzii pe platforma (in masura in care respecta politica editoriala si conditiile de
etica fixate de echipa platformei)

e O sectiune de opinii este de asemenea binevenita, in care elevii isi pot exprima
punctele de vedere cu privire la diferite aspecte care tin de scoala sau de societate
in general.

Sectiunea 2. Competitii

e Despre aceasta sectiune nu avem multe de adaugat. Practic, aici este locul unde
se vor posta materiale relevante pentru competitiile pe care decizi sa le organizezi.
De pilda, materialele video pentru finala jocurilor persuasiunii etc.
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Sectiunea 3. Cluburi

¢ Aici am mentionat cateva cuvinte cheie care nu au fost elaborate pana acum. Si
pe care nu le vom elabora mai departe. iti Is3m libertatea sa te gandesti la
posibila lor elaborare. Mentionam doar cateva idei aici.

e Cercul de lectura este o idee clasica, desigur, care poate fi gestionata de elevi,
dar la care poti participa si tu.

¢ La fel de clasica este si ideea unui club de film (proiectat la scoala sau la cinema,
cu dezbateri dupa vizionare).

e O idee interesanta ar fi un club care are ca scop editarea unor intrari Wikipedia
(si pe care tu sa le gestionezi, pentru a te asigura ca sunt facute corect). De
preferinta, intrari Wikipedia despre evenimente, oameni si locuri din comunitatea
locala, bazate pe cercetare la fata locului (documente de la primaria din localitate,
in colaborare cu biblioteca locala etc.)

e O alta idee interesanta este un club de discutii social-politice, dar care sa puna
mult mai mult accentul pe rezolvare de probleme. Discutii libere dar si coordonate
despre cum am putea sa facem o lume mai buna. Desigur, moderarea discutiilor cu
respectarea riguroasa a normelor etice si de bun simt este imperios necesara. lar
partizanatul politic al profesorului este cu totul exclus.

e In general, aceste cluburi sunt activititi ce pot fi dezvoltate amplu si separat de
platforma, dar platforma poate oferi un suport si un punct de referinta pentru
aceste cluburi. De pild3, clubul de dezbateri (asupra caruia am elaborat putin mai
mult in pachetul de activitati 9) poate anunta diferite competitii, poate posta
motiuni etc.
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